
國立臺東大學【通識愛「悅」讀】～個人藝文活動
　105　學年度第　二　學期　活動紀錄表
	申請人姓名
	林芯媺
	系級/班別
	數媒三

	聯絡電話
	0955579696
	學號
	10317137

	E-mail
	ldes13210@gmail.com

	活動日期
	106.02.25-03.08

	活動地點
	臺東藝文中心

	活動名稱
	國立臺東大學數位媒體與文教產業學系畢業展_參數縣內展

	活動心得
（500字以上）
	    煉屍記的概念發想源自現代人外食機會增加，容易選擇方便又快速的食物，但這些食物往往滿足了心靈卻傷害了身體，因此製作這款遊戲能讓人了解攝取過多糖、油和鹽會造成身體疾病。且桌遊最困難的地方是做出屬於自己的特色和遊戲進行方式，因為現在市面上有很多種桌遊，想在其中脫穎而出是有難度的。
    不過煉屍記的玩偶裝－木乃伊，我很喜歡，不知道是因為大眼鏡的關係還是髮型，再加上我覺得手的部分很像拖把，所以非常吸引我的目光了，周邊的部分做很漂亮，六款吊飾都讓人很心動，且可以選擇使用樂透的方式，讓人在轉動的過程中有所期待，名片設計上，不是正規的大小，但卻是全部組別裡面，最想索取來作紀念的，而卡牌的部分，我很佩服他們能想出一個新的遊戲玩法，畫風也很獨特，有加入許多食品，讓人了解攝取過多糖、鹽或油等對身體的傷害，整體概念和創新讓不少人想買來玩，不過目前只有產出一組用來展示，銷售的部分還在預購中，因為印製的量少成本就高，可惜的是學長姐快畢業了，不然我覺得他們很適合加入創思行的行列，不僅有創意也創新，所以很希望最後預購數量能達到標準，順利生產，滿足消費者的期望，這也是他人對煉屍記的肯定，相信學長姐會很有成就感的，最後希望我們組做的畢製也能和煉屍記一樣與眾不同，吸引到大家的注意。
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	活動照片3
	活動照片4

	（以下申請人免填）

	審核結果： □ 通過       □ 未通過                    審核日期：

	承辦人： 　　　　　　　　　       　　組長： 


編號：��    (由通識中心填寫)








